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RESUMEN

HTML5 (HyperTiext Markup Language, version 5) es la
quinta revision del lenguaje de la World Wide Web,
HTML, que se publicd en octubre de 2014; trayendo
€onsigo mejoras e innovaciones que permitiran a ios
desarrolladores la implementaciéon de soluciones in-
formaticas basadas en la web.

Con caracteristicas mas avanzadas similares a las
aplicaciones tradicionales de escritorio, debido a que
permite la incrustacion de video y sonido, ademés, ma-
nejar de graficos vectoriales, todo esto sin la necesi-
dad de instalar plugins o software adicional, se
constituye en una alternativa interesante para el des-
arrollo de nuevas aplicaciones.

Palabras clave: Accesibilidad web. Multimedia. Hyper-
Text Markup Language 5 (HTMLS5).

ABSTRACT

HTMLS5 (HyperText Markup Language, version 5) is the
fifth revision of the World Wide Web HTML language,
which was published in October 2014; bringing impro-
vements and innovations that enable web developers
to implement solutions based on web.

With more advanced features similar to traditional des-
kiop applications, it allows embedding video and
sound, plus handie vector graphics, without the need to
install plugins or additional software, it becomes as an
interesting alternative for development of new applica-
tions.
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CONOCIENDO HTML 5
KNOWING HTML 5

Gaston Silva Sanchez (1)

Markup Language 5 (HTML5).

INTRODUCCION

HTML 5 es una nueva versidn de varias especificacio-
nes enfocadas al desarrollo WEB, que ofrece varias
mejoras y adiciones al HTML estandar, entre ellas el
soporte nativo al dibujo de objetos a los elementos
multimedia. De esta manera, HTML 5 pretende pro-
porcionar una plataforma para el desarrollo de aplica-
ciones web mas parecidas a las aplicaciones de
escritorio, sin las limitaciones que los desarrolladores
encuentran actuaimente debido a su ejecucion en los
navegadores 0 browsers.

Figura N° 1. Logotipo HTML
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Fuente: Extraido de (1).

Para conseguirio se vienen desarroilando APIs que
permiten operar con cualquier elemento de una pagina
y ejecutar acciones, algo que era muy dificil de realizar
sin el empleo de otras tecnologias de terceros. Estas
APIs estan siendo implementadas y documentadas por
los distintos navegadores del mercado, para que todos
los browsers creados por cualquier compafiia las so-
porten tal cual se han disefiado, esto con el objeto de
establecer un nuevo estandar que evite ios inconve-
nientes de incompatibilidad que con frecuencia ios
usuarios y desarrolladores deben enfrentar al intentar

1. Ingeniero de Sistemas. Docente de las asignaturas de Programacién Grafica, Pro-
gramacion |l e Ingenieria de Software. Univalle Cochabamba. gsilvas@univalle.edu

UNIVERSIDAD DEL VALLE

87


https://doi.org/10.52428/20758944.v11i34.699

JOURNAL BOLIVIANO DE CIENCIAS ¢ VOLUMEN 11  NUMERO 34e ISSN 2075-8936

acceder a una pagina de Internet desde uno u otro na-
vegador.

CARACTERISTICAS DE HTML 5

HTML 5 cuenta con interesantes nuevas caracteristi-
cas que ahorapueden ser utilizadas sin recurrir a otras
tecnologias (2):

- Semantica (Semantics), que permite dar sentido a la
estructura, la seméntica esta al frente y centro con
HTMLS5. Un conjunto mas amplio de etiquetas (TAGs),
junto con microdatos y microformatos permiten una
mayor utilidad a sitios web orientados a datos.

- Offline y almacenamiento (Offline and Storage),
las aplicaciones Web (Web Apps) pueden comenzar a
trabajar rapidamente incluso si no hay conexion a In-
ternet, gracias a la caché de la aplicacion HTML5, asi
como el almacenamiento local, Base de Datos inde-
xado (DB indexed), y las especificaciones APl de Ar-
chivos.

+ Acceso a dispositivos (Device access), logrando a
partir de la APl de Geo localizacidon que las aplicacio-
nes Web puedan presentar caracteristicas y experien-
cias enriquecidas con el empleo de los dispositivos
instalados. Se estan implementando y desarrollando
innovaciones en el acceso de dispositivos, que van
desde entrada de audio-video a micr6fonos y cama-
ras, hasta los datos locales, como son los contactos y
eventos, e incluso la orientacion o inclinacion del dis-
positivo.

« Conectividad (Connectivity), permite una conecti-
vidad més eficiente para lograr mas conversaciones
(chats) en tiempo real, juegos mas rapidos y una mejor
comunicacion. Mejorando la eficiencia de los Sockets
de Web (Web Sockets) y Eventos de Servidor (Server-
Sent Events).

- Multimedia, HTML 5 permite manejar de forma na-
tiva audio and video.

- 3D, gréficos y efectos (3D, graphics and effects),
capaz de emplear graficos vectoriales SVG, un lienzo
de dibujo Canvas, y soporte de gréficos en tres di-
mensiones con WebGL y CSS3 3D, que permiten mos-
trar impresionantes efectos visuales de forma nativa
en el navegador.

- Rendimiento e integracién (Performance and in-
tegration), aplicaciones web y contenido Web dina-
mico mas rapido, con tecnologias como Web Workers
y XMLHttpRequest2, ofrecen la posibilidad de manejar
procesos en segundo plano (Background) mejorando
los tiempos de respuesta al usuario.

+ CSS3 Hojas de estilo en cascada (Cascading style
sheets), CSS3 ofrece una amplia gama de estilizacion
y efectos, ademas de la mejora de la aplicacion web
sin tener que sacrificar su estructura semantica o el
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rendimiento. Adicionalmente, Web Open Font Format
(WOFF) ofrece flexibilidad y control tipografico més
avanzado.

¢ QUE HAY DE NUEVO EN HTML5?

Se pueden resumir las mejoras anadidas que permi-
ten facilitar el trabajo de los desarrolladores, entre las
que siguen (3):

» Las nuevas caracteristicas se basan en HTML, CSS,
DOM y JavaScript.

» Se reduce la necesidad de plugins externos (como
Flash).

» Tiene un mejor manejo de errores.

« HTML5 es in independiente del dispositivo.

« El "lienzo" o0 "Canvas" que permite el renderizado de
imagenes y gréaficos sin ninglin proceso intermedio, fle-
xibilizando, las posibiidades tanto de disefio como de
interactividad de los usuarios con la pagina.

+ Caché para aplicaciones, donde aplicaciones web en-
teras pueden ser guardadas y utilizadas de forma local
cuando no se disponga de una conexion a Internet,
junto con toda la informacion que haya sido guardada
0 generada a través de dichas aplicaciones.

- Localizacion geografica que determina la ubicacion
geografica del usuario, utilidad que permitiria a partir
de la posicion actual del usuario ofrecer diferentes cla-
ses de servicios relacionados con el area en gque se
encuentra.

« "Operarios Web" que ofrecen la posibilidad de reali-
zar procesamiento paralelo en segundo plano, mien-
tras que la pagina web mantiene su rendimiento, por lo
que aquellas aplicaciones y sitios que dependan de
una gran cantidad de codigo, podran ejecutarse de
forma mas eficiente sin afectar el rendimiento del na-
vegador.

« Bl elemento "Video" reproduce videos en Internet y
embeberlos en paginas sin la necesidad de un plugin.

ESTRUCTURA DE UN DOCUMENTO EN HTML5
Las nuevas etiquetas estructurales permiten al des-
arrollador un mejor control en el posicionamiento del
contenido en una pagina Web, ademéas de admitir el
manejo de CCS, se puede obtener una presentacion
visual mas limpia, y estéticamente atractiva.
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Figura N° 2. Etiquetas Estructurales
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Fuente: Elaboracion propia. 2015.

a) Etiquetas Semanticas en HTML5

+ <header>: Tiene una funcionalidad similar a: <div
id="header”> en HTML, se emplea para contener in-
formacion adicional como logos y ayudas a la navega-
cion, iconos de redes sociales etc.

* <nav>: La etiqueta <nav> esta disefiada para colocar
la botonera o navegacion principal los normales (Ini-
cio, Acerca de, Contactos, Galeria, etc.).

- <aside>: Esta etiqueta es creada para contener in-
formacion no relevante para el sitio web, desde un re-
productor multimedia hasta una galeria de imagenes.
+ <section>: Define un area de contenido Unica dentro
del sitio. Es una de las etiquetas mas genéricas de los
elementos estructurales, ya que podemos agrupar
contenidos relacionados por el tema.

-+ <article>: Especifica un contenido independiente y
auténomo. Define zonas Unicas de contenido inde-
pendiente.

« <footer>: Esta etiqueta define un pie de pagina con
la informacion de contacto, copyright, menu u otro ele-
mento.

b) Nuevas etiquetas de HTML5

Ademas de las etiquetas semanticas, las etiquetas de
video, audio y animacién vectorial estan en la lista de
las mas importantes debido a sus caracteristicas de fa-
cilidad de uso y, sobre todo, compatibilidad entre todos
los navegadores. Especificamente, estas nuevas eti-
quetas son (4):

- <video>: Inserta video sin necesidad de piugins y so-
porta diferentes codecs de video, lo que hace necesa-
rio recodificar un video en mltiples codecs.

+ <audio>: Inserta audio en multiples formatos, en es-
pecial mp3.

+ <input*>: Permite insertar cajas de texto y botones.
Ahora con la capacidad de insertar cajas tipo “email”
gue se autovalidan, calendarios tipo “date”, sliders, nu-
meros, entre otras.

- <canvas>: Un area de dibujo vectorial y de bitmaps
con Javascript. Es una API de dibujo entero para Ja-

vascript.

+ <source>: Permite a autores o autoras especificar
recursos multimedia alternativos para los elementos
multimedia como <video> 0 <audio>.

- <track>: Permite a autores o autoras especificar una
pista de texto temporizado para elementos multimedia
como <video> o <audio>.

« <canvas>: Representa un area de mapa de bits en
el que se pueden utilizar scripts para renderizar grafi-
cos como graficas, graficas de juegos o cualguier ima-
gen visual al vuelo.

« <map>: En conjunto con <area>, define un mapa de
imagen.

« <area>: En conjunto con <map>, define un mapa de
imagen.

+ <math>: Define una formula matematica.

+ <svg>: Una etiqueta, igual que <img>, para insertar
dibujos y animaciones vectoriales al estilo de Flash.
Todo basado en el estandar abierto SVG (Scalable
Vector Graphics), derivado de XML.

c) Mejores formularios
Input que ha sido ampliado y ahora permite todos
estos tipos de datos:

- datetime, datetime-local, date, month, week, time,
para mostrar una fecha/hora.

- number para que el usuario ensefie un nimero.

* range para sefalar un rango entre dos nimeros.

- email para abrir un correo electroénico.

- url para revelar una direccion web.

« search para exponer una blsqueda.

+ color para mostrar un color.

d) Mas elementos

- dialog: una alternativa para escribir conversaciones,
por ejemplo para transcripciones de chat.

- figure: permite asociar un contenido multimedia (una
foto, un video, etc) a un titulo o leyenda.

+ mark: simboliza un texto resaltado, por ejemplo para
destacar una busgueda.

- meter: figura una medida, como el nimero de KB.

- progress: constituye el estado de una tarea, y se
puede usar, por ejemplo, al subir un documento o al
realizar varias tareas pesadas. Esto permitira barras
de tareas personalizadas y potentes.

- time: representa una fecha o una hora.

- command: interpreta un comando que el usuario
puede ejecutar en su navegador.

+ output: es una salida de un programa, probable-
mente ejecutado directamente en el navegador, como
una calculadora.

- datagrid: representa datos de manera interactiva y
permite trabajar dinamicamente con informacion y
cambiar la pagina respecto a esa informacion.
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e) Microdata

Son importantes para el posicionamiento en buscado-
res y buen desarrollo web, son una nueva forma de de-
finir una estructura semantica mas rica, fuerte y
personalizada. Los microdatos (microdata) permiten
desarrollar mejor las estructura web dandole una gran
prioridad al trabajo del SEO (Search Engine Optimiza-
tion) y la indexacién a los diferentes buscadores (5).
Los microdatos admiten especificar elementos perso-
nalizados en una péagina Web mediante la sintaxis
compuesta de pares nombre-valor con el contenido
existente (5).

Para trabajar con los Microdatos se requieren los si-
guientes elementos:

« <itemscope>, que es un contenedor de datos.

* <itemprop>, que es el dato propiamente, es decir, lo
que utilizamos para agregar la propiedad.

+ <itemtype>, definimos el vocabulario que vamos a
utilizar, donde también se podrian precisar los datos
de la persona que desarroll el sitio o la aplicacion
web.

SOPORTE DE NAVEGADORES PARA HTML5
Actualmente, grandes empresas como Microsoft,
Google, Apple, Adobe, Facebook, Yahoo, Youtube, Mo-
zilla ya implementan HTML5. Si bien hasta hace un
tiempo HTML5 era soportado basicamente por
Chrome, Safari y Firefox, ahora se puede afirmar que
las Ultimas versiones de Internet Explorer también lo
hacen (6) (ver Tabla N° 1).

Tabla N°1. Compatibilidad de navegadores

Navegador | Soporte
Chrome 3 7
Safar: v
Firefox | v
internet Explorer v
Opera v

Fuente: Elaboracion propia. 2015.

CONCLUSIONES

HTML5 presenta mejoras e innovaciones del lenguaje
HTML, haciéndolo mas poderaso y versatil. Las barre-
ras de compatibilidad con los diferentes navegadores
del mercado han sido casi totalmente eliminadas, pues
HTML5 establece un nuevo estandar que permite a
desarrolladores enfocarse en las aplicaciones mas que

en los asuntos relacionados con la compatibilidad.

Los usuarios finales también se ven beneficiados, pues
independientemente del navegador que empleen, lo-
graran una experiencia libre de contratiempos. HTML5
se fusiona con JavaScript como lenguaje de progra-
macion; HTML como modelo semantico y CSS3 que
es la evolucion del CSS como el lenguaje de los esti-
los.

HTML5 se nos muestra como una alternativa en el
desarrollo de aplicaciones y sitios Web, dotandolo de
gran riqueza visual e interactiva.
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