
 
 

 

 

KNOWING HTML 5  

 

 

RESUMEN 
HTML5 (HyperTextMarkup Language, versión 5) es la 

quinta revisión del lenguaje de la World Wide Web, 

HTML, que se publicó en octubre de 2014; trayendo 

consigo mejoras e innovaciones que permitirán a los 
desarrolladores la implementación de soluciones in- 

formáticas basadas en la web. 

 
Con características más avanzadas similares a las 

aplicaciones tradicionales de escritorio,  debido a que 

permite la incrustaciónde video y sonido, además, ma- 

nejar de gráficos vectoriales, todo esto sin la necesi- 

dad de instalar plugins o software adicional, se 

constituye en una alternativa interesante para el des- 

arrollo de nuevas aplicaciones. 

 
Palabras  clave: Accesibilidadweb. Multimedia. Hyper- 
Text Markup Language 5 (HTML5). 

 

ABSTRACT 
HTML5 (HyperTextMarkup Language, version 5) is the 

fifth revision of the World Wide Web HTML language, 

which was published in October 2014; bringing impro- 

vements and innovations that enable web developers 

to implement solutions based on web. 

 
With more advanced features similar to traditional des- 

ktop applications, it allows embedding video and 

sound, plus handle vector graphics, without the need to 

install plugins or additional software, it becomes asan 

interesting alternative for development of new applica- 

tions. 

 
Keywords: Web accessibility. Multimedia. HyperText 

Markup Language 5 (HTML5). 
 

INTRODUCCIÓN 
HTML 5 es una nueva versión de varias especificacio- 

nes enfocadas al desarrollo WEB, que ofrece varias 

mejoras y adiciones al  HTML estándar,  entre ellas el 

soporte nativo al dibujo de objetos a los elementos 
multimedia. De esta manera,  HTML 5  pretende pro- 

porcionar una plataforma para el desarrollo de aplica- 

ciones web más parecidas a las aplicaciones de 
escritorio, sin las limitaciones que los desarrolladores 

encuentran actualmente debido a su ejecución en los 

navegadores o browsers. 

 
Figura Nº 1. Logotipo HTML 

 

 
Fuente:  Extraído de (1 ). 

 
Para conseguirlo se vienen desarrollando APls que 

permiten operar con cualquier elemento de una página 

y ejecutar acciones, algo que era muy difícil de realizar 
sin el empleo de otras tecnologías de terceros.  Estas 

APls están siendo implementadasy documentadaspor 

los distintos navegadoresdel mercado, para que todos 
los browsers creados por cualquier compañía las so- 

porten tal cual se han diseñado, esto con el objeto de 

establecer un  nuevo estándar que evite los  inconve- 
nientes de incompatibilidad que con frecuencia los 

usuarios y desarrolladores deben enfrentar al intentar 
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acceder a una página de Internet desde uno u otro na- 
vegador. 

 
CARACTERÍSTICAS DE HTML 5 

HTML 5 cuenta con interesantes nuevas característi- 
cas que ahora pueden ser utilizadassin recurrir a otras 
tecnologías (2): 

 
· Semántica (Semantics), que permitedar sentidoa la 

estructura,  la semántica está al frente y centro con 

HTML5. Un conjunto más amplio de etiquetas (TAGs), 

junto con microdatos y microformatos permiten una 

mayor utilidad a sitios web orientados a datos. 

· Offline y  almacenamiento (Offline and  Storage), 

las aplicaciones Web (WebApps) pueden comenzar a 
trabajar rápidamente incluso si no hay conexión a  In- 
ternet, gracias a la caché de la aplicación HTML5, así 

como el almacenamiento local, Base de Datos inde- 
xado (DB indexed), y las especificacionesAPI de Ar- 
chivos. 

• Acceso  a dispositivos (Device  access),   logrando a 
partir de la API de Geo localización que las aplicacio- 

nes Web puedan presentar característicasy experien- 
cias enriquecidas con el empleo de los dispositivos 

instalados. Se están implementando y desarrollando 

innovaciones en el acceso de dispositivos, que van 

desde entrada de audio-vídeo a micrófonos y cáma- 
ras,  hasta los datos locales, como son los contactosy 

eventos, e incluso la orientación o inclinación del dis- 

positivo. 

· Conectividad (Connectivity), permite una conecti- 
vidad más eficiente para lograr más conversaciones 

(chats) en tiempo real, juegos más rápidos y una mejor 
comunicación. Mejorando la eficiencia de los Sockets 
de Web (Web Sockets) y Eventos de Servidor (Server- 

Sent Events). 
· Multimedia, HTML 5 permite manejar de forma na- 
tiva audio and video. 

· 3D,  gráficos y efectos  (3D,  graphics and  effects), 

capaz de emplear gráficos vectoriales SVG,  un lienzo 

de dibujo Canvas, y soporte de gráficos en tres di- 

mensionescon WebGLy CSS3 30, que permiten mos- 

trar impresionantes efectos visuales de forma nativa 

en el navegador. 

• Rendimiento e integración (Performance and in 

tegration), aplicaciones web y contenido Web diná- 

mico más rápido, con tecnologías como Web Workers 

y XMLHttpRequest2, ofrecen la posibilidadde manejar 

procesos en segundo plano (Background) mejorando 
los tiempos de respuesta al usuario. . 
• CSS3 Hojas de estilo en cascada (Cascading style 

sheets),  CSS3 ofrece una amplia gama de estilización 
y  efectos, además de la mejora de la aplicación web 

sin tener que sacrificar su estructura semántica o el 

rendimiento. Adicionalmente, Web Open Font Format 

(WOFF) ofrece flexibilidad y control tipográfico más 
avanzado. 

 
¿QUÉ HAY DE NUEVO EN HTML5? 

Se pueden resumir las mejoras añadidas que permi- 
ten facilitar el trabajo de los desarrolladores, entre las 

que siguen (3): 

 
• Las nuevas característicasse basan en HTML, CSS, 
DOM y JavaScript. 

• Se reduce la necesidad de plugins externos (como 
Flash). 

• Tiene un mejor manejo de errores. 
• HTML5 es in independiente del dispositivo. 
• El "lienzo" o "Canvas" que permite el renderizado de 
imágenesy gráficos sin ningún proceso intermedio,fle- 
xibilizando, las posibilidades tanto de diseño como de 

interactividadde los usuarios con la página. 

• Caché para aplicaciones,donde aplicacionesweb en- 
teras pueden ser guardadas y utilizadas de forma local 

cuando no se disponga de una conexión a  Internet, 

junto con toda la información que haya sido guardada 

o generada a través de dichas aplicaciones. 

• Localización geográfica que determina la ubicación 
geográfica del usuario,  utilidad que permitiría a partir 

de la posición actual del usuario ofrecer diferentes cla- 
ses de servicios relacionados con el área en que se 
encuentra. 

• "Operarios Web" que ofrecen la posibilidad de reali- 
zar procesamiento paralelo en segundo plano,  mien- 
tras que la página web mantiene su rendimiento, por lo 

que aquellas aplicaciones y sitios que dependan de 
una gran cantidad de código,  podrán ejecutarse de 
forma más eficiente sin afectar el rendimiento del na- 

vegador. 
• El elemento "Video" reproduce vídeos en Internet y 
embeberlos en páginas sin la necesidad de un plugin. 

 
ESTRUCTURA DE UN DOCUMENTO EN HTML5 

Las nuevas etiquetas estructurales permiten al des- 

arrollador un mejor control en el posicionamiento del 

contenido en una página Web, además de admitir el 

manejo de CCS, se puede obtener una presentación 

visual  más limpia, y estéticamente atractiva. 
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Figura Nº 2. Etiquetas Estructurales 
 

 

 
Fuente:  Elaboración  propia.  2015. 

 
a) Etiquetas Semánticas en HTMLS 

• -eheader»: Tiene una funcionalidad similar a: -cdiv 

id="header"> en HTML, se emplea para contener in- 

formación adicional como lagos y ayudas a la navega- 
ción, iconos de redes sociales etc. 

• -enave-: La etiqueta -enav»está diseñada para colocar 
la botonera o  navegación principal los normales (Ini- 

cio, Acerca de,  Contactos, Galería, etc.). 

• -caslde»: Esta etiqueta es creada para contener in- 
formación no relevante para el sitio web, desde un re- 
productor multimedia hasta una galería de imágenes. 

• -csectlore-: Define un área de contenido única dentro 

del sitio. Es una de las etiquetas más genéricas de los 
elementos  estructurales,  ya  que  podemos  agrupar 
contenidos relacionados por el tema. 

• -eartlcle»: Especifica un contenido independiente y 
autónomo. Define zonas únicas de contenido inde- 
pendiente. 

• -etooter»: Esta etiqueta define un pie de página con 
la información de contacto, copyright, menú u otro ele- 
mento. 

 
b) Nuevas etiquetas de HTMLS 
Además de las etiquetas semánticas, las etiquetas de 

video, audio y animación vectorial están en la lista de 

las más importantesdebido a sus característicasde fa- 

cilidad de uso y, sobre todo, compatibilidadentre todos 

los navegadores. Específicamente, estas nuevas eti- 

quetas son (4): 

• <Video>: Insertavideo sin necesidadde plugins y so- 

porta diferentes codees de video, lo que hace necesa- 
rio recodificar un video en múltiples codees. 

• <audio>: Inserta audio en múltiples formatos, en es- 
pecial mp3. 

• -dnput'»: Permite insertar cajas de texto y botones. 
Ahora con la capacidad de insertar cajas tipo "email" 
que se autovalidan,calendariostipo "date", sliders, nú- 
meros, entre otras. 

• -ecanvas»: Un área de dibujo vectorial y de bitmaps 

con Javascript. Es una API de dibujo entero para Ja- 

vascript. 

• -csourcee-: Permite a autores o autoras especificar 

recursos multimedia alternativos para los elementos 

multimedia como <Video> o <audio>. 

• <track>: Permite a autores o autoras especificar una 

pista de texto temporizado para elementos multimedia 

como <Video> o <audio>. 

• -ecanvas»: Representa un   área de mapa de bits en 

el que se pueden utilizar scripts para renderizar gráfi- 

cos como gráficas, gráficas de juegos o cualquier ima- 

gen visual al vuelo. 

• -emape-:  En conjunto  con -carea»,   define  un  mapa  de 

imagen. 

• -eareas: En conjunto con «map», define un mapa de 

imagen. 

• -emath»: Define una fórmula matemática. 
• <svg>:  Una etiqueta, igual que <img>, para insertar 

dibujos y animaciones vectoriales al estilo de Flash. 
Todo basado en el estándar abierto SVG (Scalable 

Vector Graphics), derivado de XML. 

 
c) Mejores formularios 
Input que ha sido ampliado y ahora permite todos 

estos tipos de datos: 

 
• datetime, datetime-local, date, month, week, time, 

para mostrar una fecha/hora. 
• number para que el usuario enseñe un número. 

• range para señalar un rango entre dos números. 

• email  para abrir un correo electrónico. 
• url para revelar una dirección web. 
• search  para exponer una búsqueda. 

• color para mostrar un color. 

 
d) Más elementos 
• dialog:  una alternativa para escribir conversaciones, 

por ejemplo para transcripciones de chat. 
• figure: permite asociar un contenido multimedia (una 

foto, un vídeo, etc) a un título o leyenda. 
• mark: simboliza un texto resaltado, por ejemplo para 

destacar una búsqueda. 
• meter: figura una medida, como el número de KB. 

• progress: constituye el estado de una tarea, y se 

puede usar, por ejemplo,  al subir un documento o al 

realizar varias tareas pesadas. Esto permitirá barras 
de tareas personalizadasy potentes. 

• time: representa una fecha o una hora. 
• command: interpreta un comando que el usuario 

puede ejecutar en su navegador. 
• output: es una salida de un programa, probable- 
mente ejecutado directamente en el navegador, como 
una calculadora. 
• datagrid: representa datos de manera interactiva y 
permite trabajar dinámicamente con información y 

cambiar la página respecto a esa información. 
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e) Microdata 

Son importantes para el posicionamiento en buscado- 

res y buen desarrollo  web,  son una nueva forma  de de- 

finir   una   estructura    semántica más   rica,   fuerte   y 

personalizada.    Los  microdatos   (microdata)   permiten 

desarrollar mejor las estructura web dándole una gran 

prioridad al trabajo del SEO (Search Engine Optimiza- 

tion)  y  la  indexación   a  los  diferentes   buscadores   (5). 

Los microdatos admiten especificar elementos perso- 

nalizados en una página Web mediante la sintaxis 

compuesta de pares nombre-valor con el contenido 

existente (5). 

 
Para trabajar con los Microdatos se requieren los si- 

guientes  elementos: 

 
• -dtemscopee-,   que  es un contenedor  de datos. 

• -citemprop»,   que es el dato  propiamente,   es decir,  lo 

que utilizamos para agregar la propiedad. 

• -dterntype»,   definimos   el  vocabulario   que  vamos  a 

utilizar,   donde  también   se  podrían   precisar   los  datos 

de la persona que desarrolló el sitio o la aplicación 

web. 

 
SOPORTE DE NAVEGADORES PARA HTML5 

Actualmente, grandes empresas como Microsoft, 

Google,  Apple,  Adobe,   Facebook,  Yahoo, Youtube,  Mo- 

zilla ya implementan HTML5. Si bien hasta hace un 

tiempo HTML5 era soportado básicamente por 

Chrome,   Safari  y  Firefox,  ahora  se puede  afirmar  que 

las últimas versiones de Internet Explorer también lo 

hacen (6) (ver Tabla Nº 1 ). 

 
Tabla Nº1. Compatibilidad de navegadores 

en los asuntos relacionados con la compatibilidad. 

 
Los usuarios  finales  también  se ven  beneficiados,  pues 

independientemente del navegador que empleen, lo- 

grarán una experiencia  libre de contratiempos. HTML5 se 

fusiona con JavaScript como lenguaje de progra- 

mación;   HTML  como  modelo  semántico   y  CSS3  que 

es la evolución del CSS como el lenguaje de los esti- 

los. 

 
HTML5 se nos muestra como una alternativa en el 

desarrollo de aplicaciones y sitios Web, dotándolo de 

gran  riqueza  visual  e interactiva. 
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Navegador Soporte 

Chrome ,/ 

Salari ,/ 

Firefox ,/ 

Internet   Explore, ,/ 

Opera / 

 

Fuente:  Elaboración  propia.  2015. 

 
CONCLUSIONES 

HTML5 presenta mejoras e innovaciones del lenguaje 

HTML, haciéndolo más poderoso y versátil. Las barre- 

ras de compatibilidad con los diferentes navegadores 

del mercado han sido casi totalmente eliminadas, pues 

HTML5 establece un nuevo estándar que permite a 

desarrolladores enfocarse en las aplicaciones más que 
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